GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 36-48 Ay (3-4 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 21.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Fen Alan
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gozlemler.

b. Gézlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini sdyler.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme
a. GUnldk yasaminda nesne / olay / olgularin belirgin 6zelliklerini soyler.

b. GlnlUk yasaminda nesne / olay / olgulari belirgin 6zelliklerine gore ayirt eder.
¢. Gruplandirdigi nesne / olay / olgulari benzer 6zelliklerine goére adlandirir.
c. Gunluk yasaminda nesne / olay / olgulari benzer 6zelliklerine gére gruplandirir.

Hareket ve Saglik Alani
HSABI. Aktif Yagam igin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkl cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl biiyiikliik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme
a. Farkli buyUklikteki nesneleri kavrar / birakir.

Miizik Alani
MSB2. Miiziksel S6yleme
MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme
a. Nefesini dogru kullanma c¢alismalari yapar.

EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

Sosyal Egilimler (E2)
E2.2. Sorumluluk

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BiRLiGi
SDB2.2.SB2. Grup ¢alismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G4. Grup iginde belirlenen ortak kurallara uyar.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak



D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.
D5. DUYARLILIK
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.2.1. Cevresini korumaya yonelik davranislarda bulunur.

D5.2.4. Esyalar kullanirken azaltma, yeniden kullanma ve geri dondstlrme amacina uygun davranislar sergiler.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii oimak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D17. TASARRUF
D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek
D17.3.2. Eskimis veya kullanim 6mrU bitmis materyalleri yeni bir amacla kullanir.

D18. TEMIZLIK
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiiriilebilirlige 6nem vermek
D18.3.2. Cevre kirliligi olusturabilecek eylemlerden kacinir.

D18.3.3. Atik yonetimi konusunda uygun davranislar sergiler.

Kavramlar
Renk : Kirmizi

Sozciikler
bak, 6zellik, ayni, farkl, goster
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller
iki bliylik gercek nesne veya giivenilir fotograf, tek dlgiit karti, eslestirme halkasi
Klguk parcalara kesilmis veya klglk pargalar halinde yirtilmis atik kagitlar; diiz yizeyli bir masa, sira ya da sehpa.

Egitim / Ogrenme Ortamlari

Gozlem ve ayirma galismasi igin masaya kirmizi ve baska renkte iki blylk nesne, kirmizi él¢it karti ile iki sepet ve yere buylk
bir halka yerlestirilir. Fen merkezinde blyutecler gocuklarin alabilecegi ylkseklikte hazirlanir. Sanat alaninda blyik kagit
yere sabitlenir, kalin pastel boyalar kalin ve ince boylariyla ortaya serilir. Bahcede yaprak ve ¢op incelemesi icin keskin parca
bulunmayan givenli bir alan belirlenir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra cocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baglama Zamani
Sinifa gelen ¢cocuklar giiniin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan ¢ocuklar birlikte belirlenir. Ginln sorumlusu aciklanir.

GUnln sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu diizenler; "Buglin hava nasil?" sorusu Uzerine kisa bir sohbet edilir.
Cocuklar pencereden disari bakarak kipirdayan bir yaprak ya da dal olup olmadigini séyler. (E1.1)

Cocuklar halinin Gizerinde gember olur. Paylasmak isteyen gocuklar o glin nasil hissettiklerini sdyler; konusan arkadasini
s6zUnd kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir. Kirmizi renkte bir giysisi ya da tokasi olan gocuklar birbirini fark eder ve el
sallayarak selamlasir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): Sinifa giivenle bashyorum

Ayni hedef bu kez yeni tek bir somut drnekte sunulur. Once gocuk kisa sosyal durumda duyguyu, gereksinimi ya da siniri iki
resimden biriyle gosterir (SDB1.2.SB1.G1). Hazir olan gocuk siniftaki glivenli yetiskini ve kendi alanini gésterir, tek giinliik
rutine gondlli katilir; zorlanan ¢ocug@a tek blylik malzeme ve iki resimli segcenek verilir.

Kisa tekrar (2-3 dakika): Tek sinif kuralini uyguluyorum



Ogretmen tek byiik ve giivenli 5rnedi sunar, sonucu sdylemeden bes-on saniye bekler. Once gocuk kisa sosyal durumda
duyguyu, gereksinimi ya da siniri iki resimden biriyle gdsterir. Hazir olan gocuk resimle segilen tek sinif kuralini kisa oyun
boyunca uygular; zorlanan gocuda tek blytk malzeme ve iki resimli secenek verilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Merkezde en fazla iki secenek bulunur: iki bilyiik gercek nesne veya giivenilir fotograf, tek dlgiit karti, eslestirme halkas.
Cocuk tek seferde bir materyal secer; uzun yonerge ve 6rnek triin kullaniimaz.

Cocuk planlar, dener, gézlemler ve aciklama yapar; 6gretmen acik uclu sorular ve gerektiginde asamali ipucu ile rehberlik
eder. (FAB.1.b)

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Cocuklar kullandiklari materyalleri arkadaslariyla birlikte ait olduklari iki kutuya yerlestirerek sinifi toplar. (HSAB.8.b) Kiiclk
gruplar halinde kirmizi yén kartini tasima sorumlulugunu Ustlenmeleri desteklenir. (E2.2) Kirmizi yon isaretini izleyerek sira
olurlar. Lavaboda ellerini su ve sabunla yikar (HSAB.8.a), kisisel havlulariyla kurular ve beslenmeye hazirlanir. Ogretmen
dizenleme gabalarini glilimseyerek fark ettigini gosterir.

ETKiNLiKLER

Fen Etkinligi,Kii¢iik Grup Etkinligi

Bireysel Etkinlik, Kii¢iik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi.
KIRMIZIYI GOZLEYiP AYIRIYORUM

Sozciikler: bak, 6zellik, ayni, farkl, géster
Materyaller: iki bilyiik gercek nesne veya giivenilir fotograf, tek dlgiit karti, eslestirme halkasi

Nesnelere bakiyorum

Ogretmen masaya biri kirmiz, biri baska renkte iki biiylik nesne koyar ve “Bakalim burada neler var?” der. Cocuklar
nesnelere yaklasir, isterlerse elleriyle dokunur ve gozleriyle inceler. (FAB.1.a) Her cocuk daha ¢cok merak ettigi nesneyi
bakisiyla ya da parmaduyla gdsterir. (E1.1) iki nesneyi yan yana getirip hangisinin kirmizi olduguna bakarlar.

Kirmiziy1 buluyorum

Ogretmen kirmizi bir kart cikarir ve iki nesnenin yanina koyar: “Bu kartla ayni renkte olan hangisi?” Gocuklar karta ve
nesnelere sirayla bakar, kartla ayni renkte olani parmaklariyla isaret eder.

iki nesneyi ayiriyorum

Yere biyik bir halka konur. Cocuklardan kirmizi nesneyi halkanin igine, digerini halkanin disina koymalari istenir. (FAB.2.b)
Ogretmen cevabi sdylemeden gocugun kararini bekler.

Kirmizilari topluyorum

Ogretmen icinde kirmizi ve baska renkte nesnelerin karisik durdugu kiiciik bir grubu ortaya doker. Cocuklar kirmizi olanlari
bir sepete, digerlerini baska bir sepete koyarak nesneleri iki gruba ayirir. (FAB.2.c) Ogretmen iki sepeti yan yana koyar ve
“Bu sepete ne ad verelim?” diye sorar. Cocuklar sepetlere kendi s6zclikleriyle ad verir: “kirmizilar”, “kirmizi olmayanlar”.
(FAB.2.¢)

Yeniden deniyorum

Ogretmen iki yeni nesne getirir ve kirmizi karti bu kez biraz uzaga koyar. Cocuklar gerektiginde karta yaklasip bakarak kendi
kararlarini kontrol eder. (E1.2) Takilan gocu@a “Karta bir daha bakmak ister misin?” diye ipucu verilir ve karar vermesi igin
zaman taninir.

Sepetleri gésteriyorum

Etkinligin sonunda her gocuk doldurdugu sepetleri 6gretmenine ve arkadaslarina gosterir. Kirmizi sepetindeki nesneleri tek
tek eline alip inceler: “Bu da kirmizi.” Ogretmen giilimseyerek cabalarini fark ettigini gdsterir; nesneler birlikte toplanip
yerine konur.

Giivenlik Onlemleri

Ayirma galismasinda yalnizca blyUk ve yutma riski tagimayan nesneler kullanilir.



OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Temiz hava kasifleri
Bahgeye ¢ikiyorum

Ogretmen kiiciik grupla birlikte siniftan cikip okulun bahcesine dogru yiirir. Cocuklar arkadaslariyla adim adim bahceye
kadar yirir. (HSAB.1.a) Disari cikmadan dnce havaya uygun hirkalarini ya da montlarini segip giyerler. Bahge yolundaki diiz
bir ¢cizgi Uzerinde dengelerini koruyarak birkag adim atarlar.

Hareketi ariyorum

Ogretmen “Buralarda kipirdayan bir sey var mi?” diye sorar. Cocuklar gevrelerine bakip neyin hareket ettigini arastirir ve
bakacaklari seyi kendileri seger: bir yaprak, bir dal ya da bir kurdele. (E1.2) Sectikleri nesneye yaklasip ilgiyle bakarlar. (E1.1)
Gorduklerini s6zle ya da isaretle anlatirlar: “Yaprak sallaniyor.” (FAB.1.b)

Biiyiitecle inceliyorum

Cocuklar 6gretmenden blytteci ister ve bakacaklari yapragi kendileri seger. BlyUteci yapragin Uzerine tutup yakindan
bakarlar. (FAB.1.a) Yapragin kenarindaki gizgiyi ya da kliclk bir deligi fark ederler. GordUkleri ayrintiyl 6gretmenine
gOstererek ya da anlatarak paylasirlar. (FAB.2.a)

Nefesimi fark ediyorum

Cocuklar her zamanki gibi nefes alip verirken gdgslerinin ya da omuzlarinin kiiglik hareketini fark eder. Ogretmen
“Bedenimiz temiz hava alip veriyor.” der. Cocuklar bu kisa gézlemle temiz havanin sagliklari i¢cin dnemli oldugunu fark eder.

izimi birakiyorum

Sinifa donlldiginde blydk bir kagit yere sabitlenir ve kalin pastel boyalar ortaya serilir. Cocuklar biy(k ve kiclk boy pastel
boyalardan istediklerini avuglarinda sikica tutar. Kagida bastirarak cizgiler olusturur, ardindan farkli boydaki boyalari sirayla
kullanir. (HSAB.2.a) Bahgede gordiikleri hareketi kendi sectikleri renk ve cizgilerle kagida aktarirlar. (E3.3)

Ayirip siniflandirtyorum

Ogretmen masaya iki 6rnek koyar: biri dogada kendiliginden diisen bir yaprak, digeri bir kagit ambalaj parcasidir. Cocuklar
ikisi arasindaki farki fark eder ve hangisinin ¢p olduguna bakar. iki nesneyi ayirip iki ayri gruba koyarlar. (FAB.2.b) Benzer
olanlari bir araya getirirler. (FAB.2.c) Her grubu isaret ederek ya da adlandirarak gdsterir, hangi grubun ¢6p kutusuna
gidecedini soylerler.

Dogayi koruyan segimi yapiyorum

Ogretmen iki secenedi s6z ve hareketle gdsterir: “Copli kutuya birakabiliriz ya da yere atabiliriz. Sence hangisi dogru?”
Cocuklar ¢opl kutuya birakmayi seger ve kutunun yoniinii gosterir. (D18.3.2) Temiz bir cevreyi destekleyen bu segimi kendi
sozleriyle anlatirlar. (D5.2.1) “Bocekler zarar gérmesin” gibi climlelerle ya da isaretle bahgedeki canlilari korumak gerektigini
savunurlar. (D18.3.3) Ellerindeki ¢copl kendileri taslyip kutuya birakarak sorumluluk alirlar. (E2.2)

Giivenlik Onlemleri

Bahgede bitkiler ve canlilar yerlerinde birakilarak yalnizca yere dismus yapraklar incelenir. Cop 6rnekleri segilirken keskin
parga bulunmamasina dikkat edilir.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.



Uf Uf (3-4 Yas)

Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller: KligUk parcalara kesilmis veya kicglk pargalar halinde yirtilmis atik k&gitlar; diiz yizeyli bir masa, sira ya da
sehpa.

Oyuncu Sayisi: 2 oyuncu veya iki grup

Materyaller: Kiiclk parcalara kesilmis veya kiclk parcalar halinde yirtilmis atik kagitlar; diiz ylzeyli bir masa, sira ya da
sehpa.

Nasil Oynanir?
o Atk kagit parcalari, kullanilacak ylizeyin ortasina daginik bigimde yerlestirilir.
o Oyun gruplarla oynanacaksa oyuncular iki gruba ayrilir ve gruplardaki oyuncular sirayla oynar. (SDB2.2.SB2.G4, D3.4.1)
« Sirasi gelen oyuncu Ufleyerek tek nefeste atik kagit parcalarini ylizeyden dislirmeye calisir. (MSB.1.a, D17.3.2, D5.2.4)
e Ylzeyde birden fazla kagit parcasi kaldigi stirece oyuncular sirayla tGflemeye devam eder. (D12.1.1)

e Yizeyde yalnizca bir k&4t parcasi birakan taraf oyunu kazanir, k&gitlarin tamamini disurirse kaybeder.

Oyunun videosu bu etkinligin dosyalari arasindadir. MEB Bulut: https://bulut.meb.gov.tr/qj58v1{8

Giivenlik Onlemleri

Kagit parcalari cocuklarin agzina ve gdziine kagmayacak biiyiikliikte kesilir. Ufleme sirasinda bas dénmesi olan gocuk
dinlendirilir.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel Midrligl, Maarifin Kalbinde Oyun I. Bilten (2026-2027), s. 7

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Oyunlastirma
KIRMIZIYI GOZLEYiP AYIRIYORUM

*.# Oyunlastiriimis héali — Kirmizi avi

Ogretmen "Kirmizi avi baslasin” diyerek masadaki iki bilyiik nesneyi ortaya koyar; cocuk nesnelere yaklasip dokunarak ve
gdzleyerek hangisini daha ¢ok merak ettigini gsterir.

Ogretmen kirmizi karti elinin arkasindan cikarip "Bak kim geldi!" der; cocuk karti nesnelerle sirayla karsilastirip kirmizi olami
parmadiyla isaret eder.

Yere konan halka bir hedef gibi durur; cocuk kirmizi nesneyi halkanin icine, digerini disina yerlestirerek kararini kendisi verir.

Ogretmen "Bir tur daha!" diyerek yeni bir nesne cifti getirir; oyun kisa turlar halinde birkag kez tekrarlanir ve her turda gocuk
yeniden dener.

Materyaller: iki biiyiik gergek nesne, kirmizi 8liit karti, eslestirme halkasi.
Temiz hava kasifleri
*.# Pekistirici oyun — Doga dedektifi

Ogretmen yere birkag yaprak ya da dal ile birkag kagit pargasini serper, yanlarina iki gember koyar ve miizik agar; cocuk
dedektif gibi gevrede dolasir.

Muzik durunca ¢ocuk en yakinindaki nesnenin basina ¢émelip yakindan bakar ve dogadan mi geldigine yoksa ¢op olduguna
karar verir.

Kararini nesneyi ilgili gembere birakarak gosterir; 6gretmen kisaca "dedektifimiz buldu" diyerek turu tamamlar.
Ogretmen nesneleri yeniden karistirip miizigi baslatir; oyun birkag kisa tur boyunca aymi coskuyla tekrarlanir.

Materyaller: Birkac yaprak veya dal, birkac¢ kagit parcasi, iki cember, muizik.


https://bulut.meb.gov.tr/qj58v1f8

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
KIRMIZIYI GOZLEYiP AYIRIYORUM

Cocugun kirmizi kartla yuvarlak bir nesneyi esledikten sonra ayni renkte ama baska bigimde bir nesne bulmasi istenebilir.
ikisini kartin iki yanina koyup “ikisi kirmizi” derken bicim farkini elleriyle gdstermesi desteklenebilir.

Minik Akcigerler, Temiz Hava ister!
Bir yaprak 6nce durgun havada, sonra kartonla olusturulan hafif esintide g6zlenebilir. Hareketli duruma dalgali gizgi kartinin

konulmasi ve yapragin dedisen hareketinin elle canlandiriimasi saglanabilir.

Destekleme
KIRMIZIYI GOZLEYiP AYIRIYORUM

Kirmizi kart iki farkli renkteki nesnenin yanina konularak gocugun kartla ayni renkte olani kartin yanina yaklastirmasi
istenebilir. Kartin Gzeri kapatildiginda yeni iki nesneye bakip kirmiziyi yeniden se¢cmesi desteklenebilir.

Minik Akcigerler, Temiz Hava ister!

Ogretmen elini kendi karnina koyarak yavas bir nefesi gésterebilir. Cocugun elini karnina yerlestirip tek bir nefes denemesi
saglanabilir. ikinci nefeste beklenerek cocugun kendi ritmini bulmasina zaman taninabilir.

GUNU DEGERLENDIRME
Giin sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giniin

akisini gorindr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
KIRMIZIYI GOZLEYiP AYIRIYORUM

e Masadaki nesnelerden hangisine daha ¢ok bakmak istedin?
e Kirmizi kartla ayni renkte olani nasil buldun?
¢ Kirmizilari hangi sepete koydun, o sepete ne ad verdin?
Temiz hava kasifleri
¢ Bahcede kipirdayan neyi buldun?
o Blyutecle baktiginda yaprakta ne goérdin?
e (OpU ne yaptin, neden 6yle yapmayi sectin?
e Sinifta bir seye ihtiyacin oldugunda kime gidersin, kendi yerini bana gosterir misin?
¢ Bugin oyun sirasinda hangi sinif kuralimiza uydun?
Cocukla Giinii Degerlendirme

Ogretmen cocuklari bir araya toplayip giinii birlikte hatirlar: sabah kirmizi nesneleri ayirdiklarini, sonra bahceye cikip
yapraklari incelediklerini, blyUtecle baktiklarini, resim yaptiklarini ve ¢opleri dogru yere attiklarini kisaca siralar.

e “Kirmizi avinda en ¢ok hangi nesneyi buldun?” Bir cocuk kirmizi topu gdstererek “bu!” der, bir baskasi elini kaldirip “ikisi
de kirmiziydl” diye ekler.

» “Bahcgede neyi kesfettin?” Bir cocuk yapragi gosterip “deligi vardl” der, gozleri parlar; baska biri “ben dal buldum” diye
paylasir.

o “Blyltecle bakmak sana neyi hissettirdi?” Bir cocuk “cok blytk goriindd, gildim” der.
e “CoOpu kutuya atinca kendini nasil hissettin?” Bir cocuk gururla “iyi hissettim” diye yanitlar.
e “Peki buglin en gok neyi sevdin?” sorusuna kimi resim yapmayi, kimi sepetleri doldurmayi sdyler.

Ogretmen bu yanitlari 8zetleyerek giiniin sabah gdzlemden aksam paylasima uzanan akisini gocuklarla birlikte gézden
gegirir. Sozlerini “yarin da birlikte yeni seyler kesfedecediz” diyerek sicak bir beklentiyle tamamlar.



Genel Degerlendirme

Cocuklar kirmizi kartla nesneleri ilgiyle karsilastirdi, halkanin icine veya disina yerlestirmeye kendileri karar verdi ve
doldurduklari sepetleri arkadaslarina gdsterdi. Bahcede yurtyuds kurallarina uydu, yaprak ve dallarla ilgili sorular sordu,
buyutecle dikkatle inceledi; ¢izimlerinde renklerini 6zglirce secti ve ¢Op ayirirken dogru kutuyu géstermekten memnun oldu.
Blyik ve gercek nesneler, kart, halka, sepetler, blylteg, pastel boyalar ve ¢dp 6rnekleri yas grubuna uygun ve givenliydi.
Sure cocuklarinilgisine, gecisler glnlik rutine uydu; gézlem, karsilastirma, ayirt etme ve gruplandirma akici ilerledi.
Ogretmen sonucu sdylemeden bekleyip agik uclu sorularla gocuklarin kararlarini ortaya koymalarini sagladi. Ek destege
gerek duyulmadi; 6gretmen ertesi glin benzer akista materyal ¢esidini biraz artirmayi not etti.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Bir aile Uyesi sinifa davet edilerek biri kirmizi, biri baska renkte biylk ve glvenli nesnelerden olusan bir ayirma kosesi
ogretmenle birlikte hazirlanabilir. Cocugun kirmizi olani segip sozle ya da isaretle gostermesi istenebilir. Aile Gyesinin cevabi
sdylemeden beklemesi, cocugun kendi kararini vermesine zaman taniyabilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve ¢cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. f)(jretmen veliye gindn one cikan anlarini kisaca aktarir. Her gcocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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Demo Demo Midarinizin Tam Adi

Okul Oncesi Ogretmeni Okul Mdiiri



